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SYCZACA
WSPINACZKA

liczba graczy: od 2 do 5 wiek graczy: od 5 lat

Syczqca wspinaczka to opracowana przez studentki III roku logopedii gra
planszowa z ¢wiczeniami logopedycznymi dla catej rodziny. Zawarte w niej
zadania pozwalaja w latwy sposdb ¢wiczy¢ i rozwija¢ aparat mowy
w warunkach domowego odosobnienia zwigzanego z pandemia koronawirusa.

ZASADY GRY
1. Przygotujcie pionki - mozna uzy¢ tego, co jest pod reka (guziki, monety itd.).

2. Najmtodszy gracz rozpoczyna gre. Pozostali dotgczajg do gry zgodnie z ruchem
wskazowek zegara.

2. Gracze muszg jak najszybciej dotrze¢ do mety — najwyzszego punktu
wezowego parku linowego.

2. Uwaga na weze - gdy gracz stanie na jednego, zjezdza po jego grzbiecie na
wskazane pole.

3. Pole z drabinkg to skrét - gracz przemieszcza sie do gory, na wskazane miejsce.
4. Na planszy znajdujg sie kolorowe pola - kazdy kolor to inny rodzaj zadania:
_ ¢wiczenia warg,
¢wiczenia jezyka,
B cwiczenia podniebienia miekkiego,

I lingwotamki.

5. Zadania nalezy wycig¢, podzieli¢ wedtug koloréw i utozy¢ w stosach obok planszy,
pusta strong do gory.

6. Gdy gracz nie wykona zadania, traci kolejke.

Uwaga: W przypadku braku mozliwosci wydrukowania planszy gry w kolorze, pola
¢wiczen doatkowo oznaczone zostaty literami (odpowiednio: W - ¢wiczenia warg, J -
¢wiczenia jezyka, P - (wiczenia podniebienia miekkiego, L - lingwotamki.



