
1. Przygotujcie pionki – można użyć tego, co jest pod ręką (guziki, monety itd.).

2. Najmłodszy gracz rozpoczyna grę. Pozostali dołączają do gry zgodnie z ruchem 
wskazówek zegara. 

2. Gracze muszą jak najszybciej dotrzeć do mety – najwyższego punktu    
wężowego parku linowego.

2. Uwaga na węże – gdy gracz stanie na jednego, zjeżdża po jego grzbiecie na 
wskazane pole.

3. Pole z drabinką to skrót – gracz przemieszcza się do góry, na wskazane miejsce.

4. Na planszy znajdują się kolorowe pola – każdy kolor to inny rodzaj zadania:

  ćwiczenia warg,

  ćwiczenia języka,

  ćwiczenia podniebienia miękkiego,

  lingwołamki.

5. Zadania należy wyciąć, podzielić według kolorów i ułożyć w stosach obok planszy, 
pustą stroną do góry.

6.  Gdy gracz nie wykona zadania, traci kolejkę.

Uwaga: W przypadku braku możliwości wydrukowania planszy gry w kolorze, pola 
ćwiczeń doatkowo oznaczone zostały literami (odpowiednio: W – ćwiczenia warg, J – 
ćwiczenia języka, P – ćwiczenia podniebienia miękkiego, L – lingwołamki.

SYCZĄCA
WSPINACZKA

ZASADY GRY

liczba graczy: od 2 do 5                                                                                                                   wiek graczy: od 5 lat

Sycząca wspinaczka to opracowana przez studentki III roku logopedii gra 
planszowa z ćwiczeniami logopedycznymi dla całej rodziny. Zawarte w niej 
zadania pozwalają w łatwy sposób ćwiczyć i rozwijać aparat mowy                           
w warunkach domowego odosobnienia związanego z pandemią koronawirusa. 


